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1.2. Uldpadevuste, arengu toetamine ja dppekava labivate teemade toetamine

Valikained toetavad lapse/noore inimeseks ja kodanikuks kasvamisel ning arendavad oskusi koolis, igapaevaelus ja edaspidises

karjaarivalikus hakkama saamisel.

1) kultuuri- ja vaartuspaddevus — suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi Uldkehtivate moraalinormide seisukohast; tajuda ja

vaartustada oma seotust teiste inimestega;

2) sotsiaalne ja kodanikupéadevus — suutlikkus ennast teostada; toimida aktiivse, teadliku, abivalmi ja vastutustundliku &pilasena; austada
erinevate keskkondade reegleid; teha koost60d teiste inimestega erinevates situatsioonides; aktsepteerida inimeste ja nende
vadrtushinnangute erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel;

3) enesemadratluspadevus — suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma norku ja tugevaid kiilgi; analtiisida oma kaitumist erinevates

olukordades; lahendada suhtlemisprobleeme;




4) dpipadevus — suutlikkus organiseerida 6ppekeskkonda individuaalselt ja rihmas ning hankida Gppimiseks vajaminevat teavet;
planeerida Gppimist ja seda plaani jargida; kasutada Opitut erinevates olukordades ja probleeme lahendades; seostada omandatud
teadmisi varemdpituga; analutisida oma teadmisi ja oskusi, motiveeritust ja enesekindlust ning selle pdhjal edasise dppimise vajadusi;

5) suhtluspédevus — suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt véljendada, arvestades olukordi ja mdistes suhtluspartnereid;

ennast esitleda, oma seisukohti esitada ja péhjendada.

2. Ainekavad

2.1. Loogika ja matemaatika

2.1.1. Oppeaine kirjeldus

Loogika on oskus arutada, seletada ja tbestada. Loogika areng soodustab métlemise, malu, tdhelepanu ja kontsentratsiooni arengut. Need
oskused on esmajargulise téhtsusega kdikide mdtlemisoperatsioonide arenguks - analtlsiks, sinteesiks, vdrdlemiseks,
klassifikatsiooniks, tldistamiseks jne.

Loogika ja matemaatika aitab arendada matemaatikapddevuse valdkonda, tutvudes ja lahendades erinevaid loogikal pdhinevaid
iilesandeid. Oppetundides on vaja Uldist probleemi lahendamise oskust, mis sisaldab oskust probleeme piistitada, sobivaid
lahendusstrateegiaid leida ja neid rakendada, lahendusideid anallitisida ning tulemuse tdesust kontrollida. Samuti on vaja kasutada
loogilise arutlemise, pdhjendamise, tldistamise ja analoogia kasutamise oskuseid. Valikaine jooksul tutvutakse mitmete erinevate
ajugumnastiliste tlesannete liikidega ning dpitakse neid lahendama. T66 toimub nii digitaalsete vahenditega kui ka paberi-pliiatsi abil.

Oppe- ja kasvatuseesmargid:



1) vaartustab matemaatikat ning tunneb rédmu matemaatikaga tegelemisest;

2) tunneb dpitud matemaatilisi mdisteid ja seoseid,;

3) lahendab probleemiilesandeid arutledes, p6hjendades ja loogiliselt tdestades.

4) oskab infot lugeda tekstist, tabelist ja diagrammist;

5) kasutab Gppides info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

6) oskab analliiisida ja jduab olemasolevate faktide pohjal arutluse kaudu jareldusteni;

7) rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapéevaelus.

2.1.2. Opitulemused ja dppesisu

Opilane:

1) oskab esemeid ja néhtusi klassifitseerida tihe vdi mitme tunnuse pdhjal,

2) litkkuda mottekaikudes Uldiselt tiksikule ja vastupidi;

3) oskab omandatud teadmiste piires teha antud eeldustest loogilisi jareldusi ning véiteid pdhjendada;

4) oskab probleeme pustitada, sobivaid lahendusstrateegiaid leida ja neid rakendada;

5) oskab lahendusideed analliisida ning tulemuse tGesust kontrollida, arutleb ja pdhjendab nii suuliselt kui Kirjalikult;
6) méngib erinevaid loogikamange nii arvutis kui laual;

7) lahendab erinevaid loogikatlesandeid ja hindab kriitiliselt tulemust;

8) mdistab ja kasutab erinevate mdttemangude reegleid,;

9) kasutab méngudes ausa reegli pohimotet ning austab vastast;

Oppesisu

Loogika ja matemaatiliste tilesannete lahendamine (naiteks IQ testid ja Kénguru vdistluste laadsed tlesanded, sudoku, Nutisport jm).



Funktsionaalset lugemisoskust ndudvate tlesannete lahendamine. Erinevate motte- ja lauaméngude mangimine.
Matemaatilised ristsdnad; enesekontrolli lehed; tlesanded thikute kohta; laburindid; ruutudesse joonistamine, simmeetria, peegeldus

ja mustrid; tekstllesanded; matemaatilised jutukesed; nuputamistilesanded.

Oppekeskkond
Opet viiakse l4bi klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid. Vajaduse korral kasutatakse internetitihendusega siilearvuteid ja

esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks. Klass on varustatud laua- ja loogikaméngudega.

2.1.3. Hindamine

Hindamisel lahtutakse kooli ldosas olevast hindamisjuhendist, mille loomisel on aluseks voetud riiklik Gppekava. Konkreetsed
hindamisjuhised ja nduded fikseertitakse Stuudiumis dppeainete alla.

Oppetunni véltel saab dpilane enamasti suulist voi kirjalikku sdnalist tagasisidet Gppeainet puudutavate teadmiste ja oskuste (sealhulgas
iildpadevuste, kooliastme ppe- ja kasvatuseesmarkide ja labivate teemade) kohta. Opilane kaasatakse enese ja kaaslaste hindamisse, et
arendada tema oskust eesmarke seada ning oma dppimist ja kaitumist eesmérkide alusel analiiiisida ning tésta Gpimotivatsiooni. Opilase
ainealaseid teadmisi ja oskusi vorreldakse Gpilase Gppe aluseks olevas ainekavas toodud oodatavate dpitulemustega ja tema dppele
plstitatud eesmarkidega.

Kokkuvottev hinne kujuneb tundides sooritatud t66de tulemuslikkusest, 6pimapi sisust ja eneseanalttsist. Samuti hinnatakse aktiivset

osalemist tunni- ja meeskonnat9os.



3.1. Meedia ja kommunikatsioon

3.1.1. Oppeaine kirjeldus

Meedia on osa thiskonnast, iks paljudest institutsioonidest, mis thiskonnas eksisteerivad ja millel on oluline roll Gihiskonna toimimisel.
Meediatekstid iihendavad sageli mitut keelt — kirjakeelt, visuaalset keelt ja heli. Oppeaine eesmark on arendada laiap@hjalisi padevusi
k6igi nende osas. Oppetundides arendatakse Gpilaste kriitilisi ja loomingulisi v@imeid, mis on seotud meedia toimimismeetodite,
meediakanalite ja —zanrite tundma dppimisega. Opitakse tundma kommunikatsiooni ja avaliku esinemise pdhialuseid, analGiisima ja

sOnastama erinevaid sdnumeid ning olema ise veenev esineja ja argumenteerija.

Oppe kavandamine ja korraldamine
Oppetooks vajalikud vahendid
- Klassiruum, kus on olemas arvuti, (soovitatavalt) nutitahvel, (projector), internet.
- Opetaja poolt loodud 8ppematerjalide pilastele paljundamise véimalus.
- Opilased kasutavad vajadusel infootsinguteks isiklikku mobiiltelefoni /selle puudumisel stilearvutit, mille kasutamist kool
vOimaldab.
Fausiline dpikeskkond
- Kilassiruum, kus on vajadusel vdimalik laudu/toole tegevustega sobivamalt (imber)paigutada.

- Kool toetab vBimalusel koolist valjaspool toimuva dppetegevuse labiviimist ning kilalisesinejate kutsumist tundidesse.

Oppe- ja kasvatuseesmérgid

Oppida tundma meedia toimimismeetodeid, meediakanaleid ja —zanre.



Oppida tundma kommunikatsiooni ja avaliku esinemise p&hialuseid, analiiiisima ja sBnastama erinevaid sGnumeid ning olema ise veenev
esineja ja argumenteerija.

Oppida olema tark ja allikakriitiline meediatarbija, sealhulgas 4ra tundma reklaaminduses ja turunduses kasutatavaid méjutusvahendeid
ja -votteid.

Oppida eristama omavahel fakti ja arvamust, samuti dra tundma vale(liba)uudiseid, eristama usaldusvaarset infot manipuleeritust.
Tutvuda propaganda kui vbimsa (kommunikatsiooni)relva loomise ja toimimise pdhialustega. Saada sissejuhatavad teadmised
massikommunikatsioonis propaganda, mille eesmérgiks on kallutada avalikku arvamust, kasutamisest erinevates meediumites.
Sdnavabadus kui iga kodaniku ja residendi pohiseaduslik digus ning selle praktilised valjundid.

Intellektuaalomandidigus ja plagiaat kui digusrikkumine.

Al kui uus reaalsus, selle seosed intellektuaalomandiga ning vastava digusruumiga.

3.1.2. Opitulemused ja 8ppesisu

Valikaine dppekava labimise 16puks teab dpilane:

- mis on meedia, tunneb meediakanaleid, teab, mis on pressifoto ja selle eriparad vorreldes teiste fotokunsti liikidega;
- tunneb erinevaid meediume, teab raadio, televisiooni ja elektroonilise meedia ajalugu ning nende toimimise erijoonti;
- teab meedia olulisemaid rolle Gihiskonnas;

- teab, mis on sBnavabadus ja oskab selle pdhidiguse kuritarvitamist valtida;

- teab, mis on intellektuaalomand ja kuidas kaitstakse autoridigusi.

- mis on kommunikatsioon ja kuidas see toimib;

- kuidas olla hea suhtleja;

- mis on fakt ja mis arvamus ning kuidas neil vahet teha;

- kuidas formuleerida sdnumit;



- mis on uudis ja kuidas seda formuleerida.

- mis on propaganda, mis on reklaam ja kuidas olla tark reklaami tarbija, mitte reklaamiandjate ohver;
- kuidas tunda éra libauudised,

- kuidas tulla toime ning ennast kaitsta sotsiaalmeedias ja Internetis varitsevate ohtude eest;

- avaliku esinemise algtddesid nii teoorias kui praktikas;

- Al kasutamisega seotud ohtusid, aga oskab dra tunda ja lahtimdtestada ka selle kasutamisega seotud eetilisi dilemmasid.

Oppesisu

Tunnid jagunevad teooria tutvustamiseks ja praktiliste tlesannete taitmiseks.

Tundide raames toimuvad Gppekéigud meedia ja kommunikatsiooniga seotud organisatsioonidesse ja/v6i sindmustele.

Tundidesse kutsutakse kdilalisi, kes on eksperdina vdimelised mdnda teemat spetsiifiliselt ja stigavuti avama.

Tundides arendatakse Opilaste loovust, loovat métlemist, tehakse selleks ka praktilisi tegevusi ja tilesandeid.

Tundides arendatakse dpilaste oskust formuleerida selgeks enesevéljendamiseks tUheselt mdistetavaid sénumeid, nende sdnumite abil

argumenteeritud vaitluse pidamist ning teisi enesevaljendamise oskusi.

3.1.3. Hindamine
- Positiivse tulemuse saavutamise eelduseks on tundides ja dppekaikudel osalemine.

- Iseseisvate to0de ja Ulesannete sooritamine positiivsele tulemusele.



