1. MATEMAATIKA

1. Uldalused

1.1. Valdkonnapéadevus

Matemaatikadpetuse eesmark pdhikoolis on kujundada dpilastes eakohane matemaatikapadevus, mis tdhendab matemaatika mdoistete,

seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika maistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide

lahendamisel, hdlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli mdistmist. Matemaatika dpetusega taotletakse, et

pdhikooli 16puks Oppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, simboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka

teistes dppeainetes ja eluvaldkondades;

2) oskab néha ja sBnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analtilisida, rakendada ja kontrollida tulemuse tbesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada;

5) suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tahendust.

1.2. Oppeainete arvestuslik maht
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1.3. Kirjeldus ja 16iming

Matemaatikadpetuse peamine eesmark on matemaatikapadevuse kujundamine. Oppeprotsessi kaigus omandatakse matemaatikale
omane keel, simbolid ja meetodid, mis loovad véimaluse:

1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

2) koostada ja lahendada probleemdilesandeid;

3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid,;

4) analliisida olemasolevat informatsiooni ja jduda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;

5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

1.4. Uldpadevuste, arengu toetamine ja 6ppekava labivate teemade toetamine

Matemaatika Sppimise kaudu toetatakse dpilastes kdigi riikliku Gppekava tildosas kirjeldatud tildpadevuste arengut. Uldpéadevuste
saavutamist toetab valdkonnalleselt ppeainete eesmargiparane I6imimine teistesse valdkondadesse kuuluvate Gppeainetega ning
labivate teemade Gpilase jaoks tdhenduslik kasitlemine. Selle tulemusel kujuneb 6pilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi
erinevates olukordades, kujundada enda vééartushoiakuid ja -hinnanguid ning vdimalus omandada ettekujutus thiskonna kui terviku
arengust. Seejuures on vaga oluline slisteemne ja jarjepidev koostdo ainedpetajate vahel. Uldpadevuste kujundamine ning ldbivate
teemade kasitlemise ja I6imingu korraldamise phimotted mééaratakse kooli dppekava lldosas ja rakendamine tpsustatakse

valdkonnakavas.



1.5. Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppetegevus on dppijakeskne, toetab Gpimotivatsiooni hoidmist ja pilaste kujunemist aktiivseteks ja iseseisvateks dppijateks ning

loovaiks ja kriitiliselt m6tlevaiks Ghiskonnaliikmeiks, kes suudavad teha valikuid ja votta vastutust oma dppimise eest.

1.6. Hindamine

Matemaatika dpet kavandades ning sellest tulenevalt ka hinnates vBetakse aluseks tunnetuslikud protsessid:

1) faktide, protseduuride ja mdistete teadmist (meenutamine, aratundmine, info leidmine, arvutamine, md&tmine,
klassifitseerimine/jarjestamine jmt);

2) teadmiste rakendamise oskust (meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine, modelleerimine, rutiinsete Ulesannete
lahendamine jmt);

3) arutlemisoskust (pdhjendamine, analliis, stintees, Gldistamine, tulemuste hindamine jmt).

Hindamisel lahtutakse kooli tldosas olevast hindamisjuhendist, mille loomisel on aluseks véetud riiklik dppekava. Konkreetsed
hindamisjuhised ja nduded fikseeritakse Stuudiumis Gppeainete info all.

1.7. Oppekeskkond
Oppekeskkond, mis toetab 8ppimist, kujundatakse viisil, kus luuakse Uksteist austav, kaasav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline,

kiusamis- ja végivallavaba dppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sBbralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus mérgatakse ja

tunnustatakse pilase pingutusi ja 6piedu. Oppekeskkond luuakse selline, kus iga dpilane saaks maksimaalselt areneda, arvestades



tema individuaalsust ja potentsiaali, oskusi ja huve. Opilases arendatakse uskumust, et oma véimekuse arendamiseks tuleb pingutada
ning ebadnnestumise korral peab rohkem harjutama vdi kasutama teistsuguseid strateegiaid.

Oluline on suunata Opilast mdtlema teadmiste suhtelisuse (le, et dpilased teadvustaksid dppimist kui teadmiste konstrueerimist, mitte
kui faktide pahe dppimist. Opetaja vastutab keskkonna ja 6pitingimuste loomise eest ja 6pilane dppimise eest.

Matemaatika dppeks tagab kool jargmised vahendid:

a) tahvlile joonestamise vahendid,;

b) ruumiliste kujundite komplekt;

c) esitlustehnika;

d) internetitihendusega arvutid, kus on vGimalik kasutada tabelarvutus- ja geomeetria programme ning erinevaid tagasiside ja testi
keskkondi.

2. Ainekava

2.1.Matemaatika
2.1.1. Oppeaine kirjeldus

Pdhikooli matemaatikadGpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes teemavaldkondades:
1) arvutamine;

2) mddtmine;

3) geomeetria;

4) probleemide lahendamine;



5) andmed ja nende analtlsimine;

6) algebra.

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu t6ttu, kus hilisem dpitu toetub varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus

on tugevalt seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on matemaatika dppeprotsessis oluline roll tdpsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel

mottet6ol kogu dppeaja valtel.

2.1.2. Taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste

Il kooliaste

111 kooliaste

| kooliastme |6petaja:

1) mérkab ja mdistab matemaatikaga
seonduvat tmbritsevas elus ning kirjeldab
seda arvude vdi geomeetriliste kujundite
abil;

2) loeb ja mdistab eakohast matemaatilist
teksti;

3) loeb, mdistab ja selgitab
matemaatiliselt esitatud probleeme;

4) pustitab Glesande lahendamiseks

vajalikud kisimused;

Il kooliastme IGpetaja:

1) esitab matemaatilist infot
erinevatel viisidel (sh Gleminek thelt
esitusviisilt teisele);

2) kasutab Gppeprotsessis
otstarbekalt info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, sh sisestab matemaatilisi
sumboleid ja tehteid,;

3) loeb, mbistab ja selgitab eakohast

matemaatilist teksti;

Il kooliastme IBpetaja:

1) loeb, esitab ja analtiiisib informatsiooni
tekstist, graafikult, tabelist, diagrammilt,
jooniselt ja valemist;

2) kasutab iseseisvalt matemaatikat Gppides
otstarbekaid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh
sisestab

matemaatilisi siimboleid ja tehteid;

3) loeb, mdistab, selgitab ja tldistab eakohast

matemaatilist teksti;




5) sdnastab matemaatiliselt lahenduvaid
lihtsamaid eakohaseid probleeme;

6) lahendab iseseisvalt tekstllesandeid ja
hindab saadud tulemuse reaalsust;

7) saab aru Opitud moistetest ja reeglitest
ning oskab neid rakendada;

8) selgitab ja pohjendab arvutamiskaike;
9) mdistab matemaatika olulisust ja
tunneb vajadust ning huvi matemaatika
teadmisi omandada;

10) kasutab dppeprotsessis otstarbekalt
Opetaja juhendamisel info- ja

kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid.

4) loeb, mdistab ja selgitab
matemaatiliselt esitatud probleeme;
5) sbnastab matemaatiliselt
lahenduvaid probleeme;

6) tunneb probleemiilesande
lahendamise uldist skeemi ja
erinevaid lahendusstrateegiaid;

7) teab, et tlesannetel vdib olla
erinevaid lahendusteid; 8) p6hjendab
oma mdttekaike ja kontrollib nende
digsust;

9) liigitab objekte ja néhtusi ning
analliusib ja kirjeldab neid mitme
tunnuse jargi; 10) on teadlik dppija,
kes kasutab enda jaoks sobivaid
Oppemeetodeid ja hindab oma
arengut matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel.

4) esitab erinevate eluvaldkondade probleeme
matemaatiliselt;

5) koostab ja lahendab mitmetehtelisi
probleemilesandeid,

6) mdistab ja kasutab erinevaid probleemide
lahendamise strateegiaid ning oskab anallitsida
nende erinevusi;

7) koostab erinevate eluvaldkondade
probleemide lahendamiseks sobivaid
matemaatilisi mudeleid, lahendab neid ja
uldistab saadud tulemusi;

8) moistab matemaatiliste mdistete ja seoste
vahelist slisteemsust;

9) anallilisib olemasolevaid fakte ja jouab
loogilise arutluse kaudu jareldusteni, plstitab
hlpoteese ja kontrollib neid;

10) on teadlik dppija, kes hindab oma arengut
matemaatikaliste teadmiste ja oskuste
omandamisel, tahab oma matemaatilist
mdotlemist arendada ning mdistab oma
matemaatikateadmiste vaartust edasist tegevust

kavandades.




2.1.3. Opitulemused ja dppesisu

| kooliaste
1.klass 2.klass 3.klass
Arvutamine Arvutamine Arvutamine

1 klassi I6petaja:

1) leiab arvu loendamise
tulemusena ja kirjutab selle
numbrite abil;

2) loeb, loendab ja kirjutab
naturaalarve 0-100;

nimetab Uheliste ja kiimneliste
asukohta kahekohalises
naturaalarvus; tunneb arvu jarke ja
jargudhikuid

3) loeb ja kirjutab jargarve;

4) jarjestab ja vordleb naturaalarve
0-20;

5) esitab arvu Uheliste ja kiimneliste

2.klassi I6petaja:

1) leiab arvu loendamise tulemusena ja
kirjutab selle numbrite abil;

2) loeb ja kirjutab naturaalarve 0-1000;

3) loeb ja kirjutab jargarve;

4) teab liitmise ja lahutamise tehte liikmete
ja tulemuste nimetusi;

5) jarjestab ja vordleb naturaalarve 0-1000;
6) esitab arvu Uheliste, kiimneliste ja
sajaliste summana;

7) liidab ja lahutab peast arve 100 piires,
taissadadega 1000 piires;

8) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab

peast Uhekohalise arvuga 50 piires);

3. klassi I6petaja:

1) leiab arvu loendamise tulemusena ja
kirjutab selle numbrite abil;

2) loeb ja kirjutab naturaalarve 0-10 000;

3) loeb ja kirjutab jargarve;

4) teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja
tulemuste nimetusi;

5) jarjestab ja vordleb naturaalarve 0-10 000;
6) esitab arvu theliste, kimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

7) liidab ja lahutab peast arve 100 piires,
kirjalikult 10 000 piires;

8) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab

peast Uhekohalise arvuga 100 piires);




summana;
6) liidab ja lahutab Gleminekuta
peast arve 20 piires, tdiskiimnetega
100 piires;

7) valdab esialgseid oskusi lahutada
uleminekuga kiimnest 20 piires

8) leiab vdrdustes puuduva arvu
proovimise teel;

Mobtmine

1 klassi I6petaja:

1) kirjeldab modtihikute suurust
endale tuttavate suuruste kaudu;

2) kasutab mdates sobivaid
mdotuhikuid

2) hindab enda Umbruses suurusi ja
oskab neid arvestada;

3) tunneb mahu-,raha- ja
temperatuuritihikuid;

4) tunneb kella ja kalendrit ning
seostab neid teadmisi oma elu
tegevuste ja stindmustega;

5) mdistab, mida esitatud mdotarv

10) leiab 1/2, 1/4 ja 3/4 arvust;

11) leiab vordustes téhe arvvaartuse
proovimise teel,

12) selgitab korrutamist liitmise kaudu ja
jagamist kui korrutamise poordtehet;

13) selgitab murdude 1/2, 1/4 ja 3/4
tdhendust osana kujundist ja osana hulgast.
Modtmine

2. klassi I6petaja:

1) kirjeldab médtihikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;

2) hindab enda tmbruses suurusi ja oskab
neid arvestada;

3) tunneb mahu-,raha- ja
temperatuuritihikuid;

4) tunneb kella ja kalendrit ning seostab
neid teadmisi oma elu tegevuste ja
siindmustega;

5) moistab, mida esitatud mdotarv reaalselt
tdhendab;

6) teisendab pikkus-, massi- ja ajalihikutega

(valdavalt ainult naaberthikuid);

9) méaarab Gige tehete jarjekorra avaldises
(sulud, korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine);

10) leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust;

11) leiab vordustes téhe arvvaartuse
proovimise teel;

12) selgitab korrutamist liitmise kaudu ja
jagamist kui korrutamise poordtehet;

13) selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5
tahendust osana kujundist ja osana hulgast.
Modtmine

3.klassi l0petaja:

1) kirjeldab m6&tuhikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;

2) hindab enda timbruses suurusi ja oskab
neid arvestada;

3) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid
teadmisi oma elu tegevuste ja sindmustega;
4) moistab, mida esitatud modtarv reaalselt
tahendab;

5) teisendab pikkus-, massi- ja ajalihikutega

(valdavalt ainult naaberthikuid);




reaalselt tdhendab;

6) liidab ja lahutab nimega arve
7) mdddab 16igu pikkuse ja
joonestab etteantud pikkusega
16igu;

8) arvutab murdjoone pikkuse.
Geomeetrilised kujundid

1. Klassi l18petaja:

1) leiab Umbritsevast Gppetundides
késitletud tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid;

2) kasutab asjakohast keelt
umbruses esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks ja
vordlemiseks

3) eristab lihtsamaid geomeetrilisi
kujundeid

4) rihmitab geomeetrilisi kujundeid
nende thiste tunnuste alusel;

5) joonestab 18igu, ristkiliku ja
ruudu.

Probleemide lahendamine

7) mdddab 16igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega I18igu;

8) mdddab hulknurga kiilgede pikkused ja
arvutab imbermdddu;

9) arvutab murdjoone pikkuse;

10) kasutab modtes sobivaid mddtihikuid;
11) liidab ja lahutab nimega arve;

12) selgitab hulknurga tmbermdddu mdiste
tdhendust.

Geomeetrilised kujundid

2. klassi I6petaja:

1) leiab imbritsevast Gppetundides
kasitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;
2) kasutab asjakohast keelt imbruses
esinevate ruumiliste vormide
kirjeldamiseks;

3) eristab lihtsamaid geomeetrilisi
kujundeid (punkt, sirg-, kdver- ja
murdjoon, 16ik, ring, kolmnurk, nelinurk,
ruut, ristkalik, kera, kuup, risttahukas,
plramiid, silinder, koonus) ja nende

pohilisi elemente;

6) mdddab 16igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega I8igu;

7) mdddab hulknurga kiilgede pikkused ja
arvutab imbermdddu;

8) arvutab murdjoone pikkuse;

9) kasutab mddtes sobivaid modtihikuid;
10) liidab ja lahutab nimega arve;

11) selgitab hulknurga tmbermdddu mdiste
tahendust.

Geomeetrilised kujundid

3.klassi l0petaja:

1) leiab mbritsevast dppetundides késitletud
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

2) kasutab asjakohast keelt imbruses
esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;
3) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirg-, kbver- ja murdjoon, 18ik, ring,
hulknurk, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkilik,
kera, kuup, risttahukas, ptramiid, silinder,
koonus) ja nende pohilisi elemente;

4) rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende

Uhiste tunnuste alusel;




1.klassi ldpetaja:

1) modelleerib dpetaja abiga
tekstllesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labiméngimine jt) ;

2) sdnastab Uhetehtelise
tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused;

3) koostab thetehtelisi
tekstilesandeid,;

4)lahendab iseseisvalt eri tltpi the-
tehtelisi teksttlesandeid;

5) hindab dpetaja abiga tlesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

6) rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemdiilesannete lahendamisel;
7) valib endale Gpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

8) hindab oma arengut

4) rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende
uhiste tunnuste alusel;

5) joonestab ristkuliku ja ruudu;

6) joonestab kolmnurga, ringjoone.
Probleemide lahendamine

2.klassi |6petaja:

1) modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem, labimangimine jt) ;
2) sdnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

3) koostab erinevat liiki Uhetehtelisi
tekstiilesandeid (néiteks hendamine
liitmisel ja korrutamisel, osa eraldamine
lahutamisel, mahutamine jagamise teel,
suuruste muutumine ja vordlemine);

4) anallisib ja lahendab iseseisvalt eri
tllpi Uhe- ja kahetehtelisi tekstulesandeid:;
5) hindab Gpetaja abiga tlesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
6) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi

uute tundmatute probleemilesannete

5) joonestab ristkuliku ja ruudu;

6) joonestab vordkulgse kolmnurga,
ringjoone.

Probleemide lahendamine

3.klassi l6petaja:

1) modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, labiméangimine jt) ;

2) sdnastab kahetehtelise tekstlilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

3) koostab erinevat liiki Uhetehtelisi
tekstulesandeid (naiteks ihendamine liitmisel
ja korrutamisel, osa eraldamine lahutamisel,
mahutamine jagamise teel, suuruste
muutumine ja vordlemine);

4) analliisib ja lahendab iseseisvalt eri tldpi
Uhe- ja kahetehtelisi tekstulesandeid:;

5) hindab dpetaja abiga Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

6) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete

lahendamisel;




matemaatiliste teadmiste ja oskuste

lahendamisel;

7) valib endale 6petaja suunamisel

vOimetekohase probleemi ja lahendab selle;

omandamisel. 7) valib endale 6petaja suunamisel
vbBimetekohase probleemi ja lahendab selle; | 8) hindab oma arengut matemaatiliste
8) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Il kooliaste

4 Kklass 5.klass

6.klass




Arvutamine

4 klassi 16petaja:

1) loeb ja kirjutab
naturaalarve (kuni
miljonini);

2) kirjutab naturaalarve
jarkarvude summana;

3) jarjestab ja vordleb
naturaalarve (kuni
miljonini);

4) teab hariliku mdisteid,;
5) arvutab peast (liitmine
ja lahutamine 1000 piires,
korrutamine ja jagamine
100 piires) ja kirjalikult
(littmine ja lahutamine 10
000 piires, korrutamine ja
jagamine 1000 piires);

6) tunneb tehete omadusi
ning tehete litkmete ja
tulemuste seoseid;

7) rakendab tehete

Arvutamine

5.klassi 16petaja:

1) loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni
miljardini), kimnendmurde (kuni
kolm komakohta);

2) kirjutab naturaalarve jarkarvude
summana;

3) Umardab arvu etteantud jarguni;
4) jarjestab ja vordleb naturaalarve
(kuni miljonini), kuni kolme
komakohaga kiimnendmurde;

5) teab hariliku ja kimnendmurru
madisteid ning kujutab kimnenmurde
arvkiirel;

6) arvutab peast (liitmine ja
lahutamine 1000 piires, korrutamine
ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult
(liitmine ja lahutamine 10 000
piires, korrutamine ja jagamine 1000
piires);

7) tunneb tehete omadusi ning tehete

lilkmete ja tulemuste seoseid,;

Arvutamine

6. klassi I6petaja:

1) loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning
positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm komakohta; harilikud
murrud kuni nimetajaga 1000);

2) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

3) Umardab arvu etteantud jarguni;

4) jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini), tdisarve
ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme komakohaga
kiimnendmurde; harilikke murde, mille Ghine nimetaja on
kuni 100);

5) teab hariliku ja kimnendmurru mdisteid ning kujutab
murdarve arvkiirel;

6) kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

7) teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku
kiimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku murru
kiimnendl&hendi;

8) arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires,
korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja
lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja jagamine 1000
piires) taisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega

(sealhulgas harilike murdudega, mille vahim ihine nimetaja




jarjekorda;
8) eristab paaris- ja

paarituid arve;

9) kasutab mdisteid kordne

jategur

10) leiab arvu ruudu.
Andmed

4. klassi I0petaja:

1) teab joon- ja
tulpdiagrammi ning loeb
neilt andmeid;

2) kasutab andmete
kogumiseks erinevaid
meetodeid (mdotmine,
klsimustik);

Algebra

4 klassi 18petaja:

1) selgitab mdisteid
avaldis, arvavaldis,
téhtavaldis, vordus,
vorrand, valem;

2) avaldab Uhetehtelisest

8) rakendab tehete jarjekorda;

9) eristab paaris- ja paarituid arve;
10) eristab alg- ja kordarve nende
omaduste pdhjal;

11) kasutab madisteid kordne ja tegur
(nt tehes tehteid harilike murdudega,
lahendades jaguvuse Ulesandeid);
14) sdnastab ja kasutab
jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-
ga);

15) leiab arvu ruudu, kuubi.
Andmed

5. klassi |06petaja:

1) teab joon- ja tulpdiagrammi ning
loeb neilt andmeid;

2) illustreerib joonestusvahendite ja
IKT-vahendite abil arvandmestikku
joon-, tulpdiagrammiga;

3) kasutab andmete kogumiseks
erinevaid meetodeid (m6dtmine,
kisimustik);

4) kogub lihtsa andmestiku, koostab

on kuni 100);

9) tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid;

10) rakendab tehete jérjekorda;

11) eristab paaris- ja paarituid arve;

12) eristab alg- ja kordarve nende omaduste pdhjal;

13) kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike

murdudega, lahendades jaguvuse Ulesandeid);

14) sdnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);

15) leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, pédérdarvu ja
absoluutvéértuse.

Andmed

6. klassi I0petaja:

1) selgitab protsendi mdistet;

2) leiab osa tervikust;

3) teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning loeb neilt
andmeid,;

4) illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil
arvandmestikku joon-, tulp- ja sektordiagrammiga;

5) joonistab ja loeb temperatuuri ning litkumise graafikut;
6) kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid

(mddtmine, kisimustik);




valemist tundmatu;

3) leiab antud arvude seast
vorrandi lahendi, lahendab
lihtsamaid vorrandeid,

4) lihtsustab the
muutujaga avaldisi ning
arvutab tahtavaldise
vaartuse;

Geomeetrilised kujundid
ja moédtmine

4 klassi 16petaja:

1) mdistab ja selgitab
maootuhikutevahelisi
seoseid;

2) teab ning teisendab
pikkus-, pindala-, massi-,
raha ja ajaiihikuid;

3) joonestab ning tahistab
punkti, sirge, kiire, 16igu,
murdjoone; ruudu,
ristkaliku nii

joonestusvahendite abil

sagedustabeli ning arvutab
aritmeetilise keskmise;

5) analttsib, milliseid andmeid
esitada tabelina, milliseid joon- voi

tulpdiagrammina, pGhjendab valikut.

Algebra

5. klassi I6petaja:

1) selgitab mdisteid avaldis,
arvavaldis, tdhtavaldis, vordus,
vorrand, valem;

2) avaldab tihetehtelisest valemist
tundmatu;

3) leiab antud arvude seast vorrandi
lahendi, lahendab lihtsamaid
vorrandeid;

4) lihtsustab Uhe muutujaga avaldisi
ning arvutab téhtavaldise vaartuse;
Geomeetrilised kujundid ja
mddtmine

5. klassi I6petaja:

1) mdistab ja selgitab

maaotuhikutevahelisi seoseid:;

7) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning
arvutab aritmeetilise keskmise;

8) analtlsib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid
joon-, tulp- voi sektordiagrammina, pdhjendab valikut.
Algebra

6. klassi I6petaja:

1) selgitab madisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, vordus,
vorrand, valem;

2) avaldab Uhetehtelisest valemist tundmatu;

3) leiab antud arvude seast vGrrandi lahendi, lahendab
lihtsamaid vdrrandeid,

4) selgitab arvutamisseaduste lekandmist algebrasse;

5) lihtsustab he muutujaga avaldisi ning arvutab tahtavaldise
vaartuse;

Geomeetrilised kujundid ja mddtmine

6. klassi I0petaja:

1) maistab ja selgitab modtuhikutevahelisi seoseid,;

2) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala-, massi-,
raha- ja ajatihikuid;

3) joonestab ning tahistab punkti, sirge, kiire, 16igu,
murdjoone; ristuvad, 18ikuvad ja paralleelsed sirged; ruudu,

ristkiliku, kolmnurga, ringi nii joonestusvahendite abil kui ka




kui ka kasutades
interaktiivset
geomeetriaprogrammi;
4) moistab ja selgitab
pindala ja imberm&ddu
mdistete tdhendust;
Probleemide
lahendamine

4. klassi I0petaja:

1) nimetab probleemide
lahendamise skeemi
etappe ja kasutab
probleemide lahendamise
skeemi Ulesande
lahendamiseks;

2) valib endale sobiva
lahendusstrateegia
(visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine);

3) valib endale sobiva

lahendustee ja hindab

2) teab ning teisendab pikkus-,
pindala-, ruumala-, massi- raha- ja
ajauhikuid,;

3) joonestab ning tahistab punkti,
sirge, Kiire, 18igu, murdjoone;
ristuvad, I6ikuvad ja paralleelsed
sirged; ruudu, ristkiliku nii
joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset
geomeetriaprogrammi;

4) joonestab, liigitab ja mdodab
nurki (taisnurk, teravnurk, ndrinurk,
sirgnurk, kérvunurgad, tippnurgad);
5) teab plaanim@ddu tdhendust ja
kasutab seda ulesandeid lahendades;
7) mdistab ja selgitab imberm&ddu,
pindala ja ruumala mdistete
tahendust;

8) arvutab, mdistab ja selgitab kuubi
ning risttahuka pindala ja ruumala;
Probleemide lahendamine

5. klassi 18petaja:

kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammis;

4) joonestab, liigitab ja mdodab nurki (taisnurk, teravnurk,
ndrinurk, sirgnurk, kdrvunurgad, tippnurgad);

5) joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 18igu
keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes simmeetrilisi
kujundeid;

6) teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda ulesandeid
lahendades;

7) mdistab ja selgitab imbermd&ddu, pindala ja ruumala
mdistete tdhendust;

8) arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja
ruumala;

9) selgitab m (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;
10) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

11) joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga
pindala;

12) rakendab tlesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade
summat;

13) pbhjendab, kas kolmnurgad on vordsed vdi ei ole
kolmnurkade vordsuse tunnuste abil;

14) liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jérgi;

15) toob néiteid Opitud geomeetriliste kujundite ning




kriitiliselt saadud tulemust;
4) kontrollib ja hindab
oma lahenduskéikude
tulemust;

5) rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute
tundmatute
probleemdiilesannete
lahendamisel;

6) lahendab mitmetehtelisi
tekstulesandeid;

7) koostab mitmetehtelisi
tekstilesandeid:;

8) kasutab matemaatika
Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh
kordamine, méarkmete
tegemine, analoogiate
loomine, tldistamine);

9) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel

1) nimetab probleemide
lahendamise skeemi etappe ja
kasutab probleemide lahendamise
skeemi Ulesande lahendamiseks;
2) valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine);

3) valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
4) kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

5) rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemdiilesannete lahendamisel;
6) lahendab mitmetehtelisi
tekstilesandeid,;

7) koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid,;

8) kasutab matemaatika 6ppimisel
erinevaid dpistrateegiaid (sh

kordamine, mérkmete tegemine,

simmeetria kohta arhitektuurist ja kujutavast kunstist,
kasutades IKT vdimalusi (néiteks internetiotsing,
pildistamine, mobiilirakendused);

16) joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti
etteantud koordinaatide jargi, loeb teljestikus asuva punkti
koordinaate.

Probleemide lahendamine

6. klassi I6petaja:

1) nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi tlesande lahendamiseks;
2) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

3) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

4) kontrollib ja hindab oma lahenduské&ikude tulemust;

5) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemilesannete lahendamisel;

6) lahendab mitmetehtelisi tekstulesandeid:;

7) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

8) kasutab matemaatika 6ppimisel erinevaid Opistrateegiaid
(sh kordamine, markmete tegemine, analoogiate loomine,

uldistamine);




analoogiate loomine, tldistamine);
9) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel

9) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel




111 kooliaste

7 klass

8.klass

9.klass

Arvutamine

7. klassi I6petaja:

1) liidab, lahutab, korrutab, jagab ja
astendab naturaalarvulise
astendajaga ratsionaalarve peast,
kirjalikult ja taskuarvutiga ning
rakendab tehete jarjekorda;

2) Umardab ratsionaalarve etteantud
jarguni;

3) selgitab naturaalarvulise
astendajaga astendamise tahendust;
4) pbhjendab ja kasutab
astendamisreegleid;

5) arvutab arvu 10 negatiivse
taisarvulise astendajaga astme
vaartuse;

6) kirjutab suuri ja véikseid arve
standardkujul;

Arvutamine

8. klassi I0petaja:

1) liidab, lahutab, korrutab, jagab ja
astendab naturaalarvulise astendajaga
ratsionaalarve peast, kirjalikult ja
taskuarvutiga ning rakendab tehete
jarjekorda;

2) Umardab ratsionaalarve etteantud
jarguni;

3) selgitab naturaalarvulise astendajaga
astendamise tahendust;

4) pbhjendab ja kasutab
astendamisreegleid;

5) arvutab arvu 10 negatiivse tdisarvulise
astendajaga astme véaartuse;

6) kirjutab suuri ja vaikseid arve
standardkujul;

7) selgitab protsendi, promilli ja

Arvutamine

9. klassi I6petaja:

1) liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab
naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve
peast, Kirjalikult ja taskuarvutiga ning
rakendab tehete jarjekorda;

2) Umardab ratsionaalarve etteantud jarguni;
3) selgitab naturaalarvulise astendajaga
astendamise tahendust;

4) pbhjendab ja kasutab astendamisreegleid;
5) selgitab arvu ruutjuure tdhendust;

6) leiab peast vdi taskuarvutil ruutjuure;

7) arvutab arvu 10 negatiivse téisarvulise
astendajaga astme véartuse;

8) Kkirjutab suuri ja vaikseid arve
standardkujul;

9) selgitab protsendi, promilli ja
protsendipunkti mdiste tahendust;




7) selgitab protsendi, promilli ja
protsendipunkti mdiste tahendust;
8) teisendab protsendi
kiimnendmurruks ja harilikuks
murruks ning vastupidi;

9) lahendab protsentarvutuse
tlupulesandeid (osa leidmine,
terviku leidmine, osaméara leidmine,
suuruse muutumine);

10) kasutab protsentarvutusel
erinevaid lahendusmeetodeid
(Ohikumeetod, vorre, skeem,
algoritm).

Andmed

7. klassi I6petaja:

1) moodustab reaalsetest andmetest
sageduste ja suhteliste sageduste
tabeli;

2) iseloomustab andmestikku
aritmeetilise keskmise, mediaani,
moodi, miinimumi, maksimumi ja

ulatuse jargi;

protsendipunkti mdiste tahendust;

8) teisendab protsendi kiimnendmurruks
ja harilikuks murruks ning vastupidi;

9) lahendab protsentarvutuse
tlupulesandeid (osa leidmine, terviku
leidmine, osamadra leidmine, suuruse
muutumine);

10) kasutab protsentarvutusel erinevaid
lahendusmeetodeid (Uhikumeetod, vdrre,
skeem, algoritm).

Andmed

8. klassi I0petaja:

1) moodustab reaalsetest andmetest
sageduste ja suhteliste sageduste tabeli;
2) iseloomustab andmestikku aritmeetilise
keskmise, mediaani, moodi, miinimumi,
maksimumi ja ulatuse jargi;

3) véljendab protsentides esitatud
informatsiooni visuaalselt (graafikud,
diagrammid) ja vastupidi;

4) kasutab tabelarvutusprogrammi

andmete esitamiseks, tootlemiseks ja

10) teisendab protsendi kimnendmurruks ja
harilikuks murruks ning vastupidi;

11) lahendab protsentarvutuse titpilesandeid
(osa leidmine, terviku leidmine, osamaara
leidmine, suuruse muutumine);

12) kasutab protsentarvutusel erinevaid
lahendusmeetodeid (Uhikumeetod, vorre,
skeem, algoritm).

Andmed

9. klassi I6petaja:

1) moodustab reaalsetest andmetest sageduste
ja suhteliste sageduste tabeli;

2) iseloomustab andmestikku aritmeetilise
keskmise, mediaani, moodi, miinimumi,
maksimumi ja ulatuse jérgi;

3) valjendab protsentides esitatud
informatsiooni visuaalselt (graafikud,
diagrammid) ja vastupidi;

4) kasutab tabelarvutusprogrammi andmete
esitamiseks, tootlemiseks ja tulemuste
tdlgendamiseks;

5) illustreerib IKT-vahendite abil andmeid




3) véljendab protsentides esitatud
informatsiooni visuaalselt
(graafikud, diagrammid) ja
vastupidi;

4) kasutab tabelarvutusprogrammi
andmete esitamiseks, tootlemiseks ja
tulemuste télgendamiseks;

5) illustreerib IKT-vahendite abil
andmeid tulp-, sektor-, joon- ja
punktdiagrammiga;

6) loeb, mdistab ja selgitab andmeid
tabelist, tulp-, sektor-, joon- ja
punktdiagrammilt;

7) teab andmete liike ja andmete
kogumise erinevaid meetodeid
(mddtmine, kisimustik);

8) selgitab oma arvutamis- ja
andmealaste teadmiste elulisi
rakendusvaimalusi.

Algebra
7. klassi l6petaja:
1) korrastab uksliikmeid, liidab,

tulemuste télgendamiseks;

5) illustreerib IKT-vahendite abil andmeid
tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammiga;
6) loeb, mdistab ja selgitab andmeid
tabelist, tulp-, sektor-, joon- ja
punktdiagrammilt;

7) teab andmete liike ja andmete
kogumise erinevaid meetodeid
(md6tmine, kusimustik);

8) selgitab oma arvutamis- ja andmealaste
teadmiste elulisi rakendusvdimalusi.
Algebra

8 klassi I6petaja:

1) korrastab Uks- ja hulkliikmeid, liidab,
lahutab ning korrutab tiks- ja hulkliikmeid
ning jagab lksliikmeid ja hulkliiget
Uksliikmega;

2) tegurdab hulkliikmeid (toob teguri
sulgude ette, kasutab ja pdhjendab ruutude
vahe, summa ruudu ja vahe ruudu
abivalemeid);

3) lihtsustab kuni kolmetehtelisi

tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammiga;

6) loeb, mdistab ja selgitab andmeid tabelist,
tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammilt;

7) teab andmete liike ja andmete kogumise
erinevaid meetodeid (m&dtmine, kisimustik);
8) selgitab oma arvutamis- ja andmealaste
teadmiste elulisi rakendusvdimalusi.
Algebra

9. klassi I6petaja:

1) korrastab Uks- ja hulkliikmeid, liidab,
lahutab ning korrutab tiks- ja hulkliikmeid
ning jagab tksliikmeid ja hulkliiget
Uksliikmega;

2) tegurdab hulkliikmeid (toob teguri sulgude
ette, kasutab ja pdhjendab ruutude vahe,
summa ruudu ja vahe ruudu abivalemeid,
tegurdab ruutkolmliiget);

3) lihtsustab kuni kolmetehtelisi taisavaldisi;
4) uldistab harilike murdude arvutusreeglid
algebralistele murdudele;

5) taandab ja laiendab algebralist murdu ning

liidab, lahutab, korrutab ja jagab kaht




lahutab, korrutab ja jagab
uksliikmeid Uksliikmega;

2) nimetab vorrandi p6hiomadusi;
3) selgitab eluliste ndidete pdhjal
vOrdelise, lineaarse ja
poordvordelise sdltuvuse tahendust;
4) moistab ja tunneb &ra vordelise ja
poordvordelise seose (nt litkumisel
teepikkus, aeg, kiirus);

5) lahendab lineaar- ja vordekujulisi
vorrandeid kasutades vorrandi
pdhiomadusi (sh graafiliselt ning
arvutiprogrammide abil);

6) koostab ja lahendab
tekstulesandeid, mis lahenduvad
vorrandi abil (sh vordelise jaotamise
ulesandeid);

7) joonestab etteantud funktsiooni
graafiku (sirge, hiiperbooli) (nii
kasitsi kui ka arvutiprogrammiga)
ning loeb graafikult funktsiooni ja

argumendi vaartusi;

taisavaldisi;

4) nimetab vorrandi phiomadusi;

5) selgitab eluliste néidete pdhjal
vOrdelise, lineaarse ja poordvordelise
sOltuvuse tahendust;

6) mdistab ja tunneb ara vordelise ja
poordvordelise seose (nt litkumisel
teepikkus, aeg, kiirus);

7) lahendab lineaar- ja vérdekujulisi
vOrrandeid ning lineaarvérrandislisteeme
kasutades vorrandi pdhiomadusi (sh
graafiliselt ning arvutiprogrammide abil);
8) koostab ja lahendab tekstiilesandeid,
mis lahenduvad vorrandi voi
vorrandisisteemi abil (sh vordelise
jaotamise Ulesandeid);

9) joonestab etteantud funktsiooni
graafiku (sirge, hiiperbooli) (nii késitsi kui
ka arvutiprogrammiga) ning loeb
graafikult funktsiooni ja argumendi
vaartusi;

10) selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi

algebralist murdu;

6) lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;
7) nimetab vorrandi péhiomadusi;

8) selgitab eluliste naidete pdhjal vordelise,
lineaarse ja poordvordelise sdltuvuse
tdhendust;

9) moistab ja tunneb &ra vordelise ja
poordvordelise seose (nt litkumisel teepikkus,
aeg, kiirus);

10) lahendab lineaar- ja vdrdekujulisi
vorrandeid ning lineaarvorrandisusteeme
kasutades vorrandi pdhiomadusi (sh
graafiliselt ning arvutiprogrammide abil);
11) lahendab taielikke ja mittetéielikke
ruutvorrandeid,

12) koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis
lahenduvad vorrandi voi vorrandisiisteemi
abil (sh vordelise jaotamise Ulesandeid);

13) selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja
haripunkti tdhendust ja omavahelist seost,
leiab need valemist ning jooniselt;

14) joonestab etteantud funktsiooni graafiku




8) selgitab arvutiga tehtud
dunaamilisi jooniseid kasutades
funktsiooni graafiku asendi ja kuju
sOltuvust funktsiooni avaldises
olevatest kordajatest.

Geomeetria

7 klassi I0petaja:

1) joonestab ja konstrueerib (kasitsi
ja arvutiga) tasandilisi kujundeid
(korraparane hulknurk, kolmnurk,
roopkalik, romb, ristkalik, ruut, ring)
etteantud elementide jargi;

2) visandab ruumilisi kujundeid
(pustprisma);

3) arvutab tasandiliste kujundite (
kolmnurk, roépkdlik, romb, ring)
joonelemendid, Gmberm&ddu,
pindala;

8) arvutab ruumiliste kujundite
(pustprisma) joonelemendid,
pindala ja ruumala;

9) kirjeldab kujundite omadusi ning

jooniseid kasutades funktsiooni graafiku
asendi ja kuju s6ltuvust funktsiooni
avaldises olevatest kordajatest.
Geomeetria

8. klassi I6petaja:

1) joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja
arvutiga) tasandilisi kujundeid
(korrapdrane hulknurk, kolmnurk,
roopkalik, trapets, ring) etteantud
elementide jéargi korraparase hulknurga ja
kolmnurga sise-ja Umberringjoone;

2) visandab ruumilisi kujundeid
(plstprisma);

3) lahendab geomeetrilise sisuga
probleemdilesandeid (sh kasutades
korrapérase hulknurga omadusi, Thalese
teoreemi);

4) kasutab probleemilesannete
lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt
maa-alade plaanistamine);

5) arvutab tasandiliste kujundite

(korrapérane hulknurk, kolmnurk,

(sirge, huperbooli, parabooli) (nii kasitsi kui
ka arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult
funktsiooni ja argumendi vaartusi;

15) selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi
jooniseid kasutades funktsiooni graafiku
asendi ja kuju s6ltuvust funktsiooni avaldises
olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni korral
ainult ruutlitkme kordajast ja vabaliikmest).
Geomeetria

9. klassi I6petaja:

1) joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja
arvutiga) tasandilisi kujundeid (korrapérane
hulknurk, kolmnurk, réopkdilik, trapets, ring)
etteantud elementide jargi korrapérase
hulknurga ja kolmnurga sise-ja
Umberringjoone;

2) visandab ruumilisi kujundeid (pustprisma,
puramiid, silinder, koonus, kera);

3) selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;
4) leiab taisnurkse kolmnurga joonelemendid
(sh kasutades trigonomeetrilisi seoseid);

5) lahendab geomeetrilise sisuga




klassifitseerib kujundeid Ghiste
omaduste pdhjal;

10) kasutab IKT-vahendeid
geomeetriliste seaduspéarasuste
avastamiseks voi kontrollimiseks;
16) selgitab oma algebra- ja
geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvaimalusi.

Probleemide lahendamine

7. klassi I6petaja:

1) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste;

2) leiab elulise (nt finantsvaldkonna)
probleemi valjendamiseks sobiva
matemaatilise mudeli, koostab
vorrandi;

3) koostab eakohaseid ning elulisi
probleemulesandeid:;

4) rakendab uurimuslikku meetodit
matemaatika abil probleemide
lahendamiseks;

5) kasutab protsentarvutust otsuse

roopkilik, romb, trapets, ring)
joonelemendid, imberm6ddu, pindala;

6) arvutab ruumiliste kujundite
(pustprisma) joonelemendid, pindala ja
ruumala;

7) teab kolmnurga ja trapetsi keskldigu
madistet ning nende omadusi;

8) teab kesk- ja piirdenurga mdisteid ning
nendevahelist seost;

9) teab ringjoone puutuja mdistet ja
omadust;

10) teab pdik- ja ldhisnurkade mdisteid ja
nende nurkade seoseid paralleelsete
sirgete korral;

11) kirjeldab kujundite omadusi ning
klassifitseerib kujundeid histe omaduste
pohjal;

12) pbhjendab ja kasutab sirgete
paralleelsuse tunnuseid;

13) kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste
seaduspérasuste avastamiseks voi

kontrollimiseks;

probleemilesandeid (sh kasutades
korraparase hulknurga omadusi, Thalese
teoreemi);

6) kasutab probleemilesannete
lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt
maa-alade plaanistamine);

7) arvutab tasandiliste kujundite (korraparane
hulknurk, kolmnurk, ré6pkiilik, romb, trapets,
ring) joonelemendid, imbermdddu, pindala;
8) arvutab ruumiliste kujundite (pUstprisma,
puramiid, silinder, koonus, kera)
joonelemendid, pindala ja ruumala;

9) teab kolmnurga ja trapetsi keskldigu
mdistet ning nende omadusi;

10) teab kesk- ja piirdenurga mdisteid ning
nendevahelist seost;

11) teab ringjoone puutuja mdistet ja
omadust;

12) teab pdik- ja lahisnurkade mdisteid ja
nende nurkade seoseid paralleelsete sirgete
korral;

13) kirjeldab kujundite omadusi ning




tegemiseks ja pdhjendamiseks (nt
laen, hoius, intress, maksud,
investeerimine);

6) kasutab (igapéevaelu) tlesannete
lahendamisel otstarbekat osamaéra
esitusviisi (protsent, harilik murd,
kiimnendmurd);

7) selgitab protsentarvutuse elulisi
kasutusv@imalusi ning absoluut-
ja/vdi suhtarvude sobivust
informatsiooni;

8) selgitab tdendosuse tahendust,
arvutab elulistel juhtudel sindmuse
tbenaosuse (sh mundivise, taringu
veeretamine, kaardimang,
loosimine);

9) sdnastab oma tblgendusi ja
pdhjendusi;

10) reflekteerib oma tegevusi
matemaatika dppijana.

14) selgitab oma algebra- ja
geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvoimalusi.

Probleemide lahendamine

8. klassi I6petaja:

1) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste;

2) leiab elulise (nt finantsvaldkonna)
probleemi véljendamiseks sobiva
matemaatilise mudeli, koostab vorrandi
vOi vOrrandististeemi;

3) koostab eakohaseid ning elulisi
probleemdilesandeid;

4) rakendab uurimuslikku meetodit
matemaatika abil probleemide
lahendamiseks;

5) kasutab protsentarvutust otsuse
tegemiseks ja pohjendamiseks (nt laen,
hoius, intress, maksud, investeeriming);
6) kasutab (igapéevaelu) tlesannete
lahendamisel otstarbekat osamééra

esitusviisi (protsent, harilik murd,

klassifitseerib kujundeid histe omaduste
pohjal;

14) pdhjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse
tunnuseid,

15) kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste
seaduspérasuste avastamiseks voi
kontrollimiseks;

16) selgitab oma algebra- ja
geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvéimalusi.

Probleemide lahendamine

9. klassi I6petaja:

1) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste;

2) leiab elulise (nt finantsvaldkonna)
probleemi véljendamiseks sobiva
matemaatilise mudeli, koostab vorrandi voi
vorrandisusteemi;

3) koostab eakohaseid ning elulisi
probleemiilesandeid;

4) rakendab uurimuslikku meetodit

matemaatika abil probleemide




kiimnendmurd);

7) selgitab protsentarvutuse elulisi
kasutusvdimalusi ning absoluut- ja/vdi
suhtarvude sobivust informatsiooni;

8) selgitab tbendosuse tahendust, arvutab
elulistel juhtudel sindmuse tdendosuse (sh
mindivise, taringu veeretamine,
kaardiméng, loosimine);

9) eristab hupoteesi, eeldust, vaidet ja
tdestust, selgitab mdne teoreemi
testuskaiku, vajaduse korral tuletab
lihtsamaid valemeid,;

10) sdnastab oma tblgendusi ja
pdhjendusi;

11) reflekteerib oma tegevusi
matemaatika dppijana.

lahendamiseks;

5) kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks
ja péhjendamiseks (nt laen, hoius, intress,
maksud, investeerimine);

6) kasutab (igapaevaelu) tlesannete
lahendamisel otstarbekat osamaara esitusviisi
(protsent, harilik murd, kiimnendmurd);

7) selgitab protsentarvutuse elulisi
kasutusv@imalusi ning absoluut- ja/voi
suhtarvude sobivust informatsiooni;

8) selgitab tben&dosuse tahendust, arvutab
elulistel juhtudel suindmuse tden&osuse (sh
mundivise, taringu veeretamine, kaardimang,
loosimine);

9) eristab hupoteesi, eeldust, vaidet ja
tOestust, selgitab mdne teoreemi tbestuskaiku,
vajaduse korral tuletab lihtsamaid valemeid:;
10) sdnastab oma t6lgendusi ja pdhjendusi;
11) reflekteerib oma tegevusi matemaatika
Oppijana.




